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HRVATSKI
LATTJIO Mlin
Broj igraca: 2

Sadrzaj:
1 igraca ploca, 2 x 9 Zetona

OO

O
OO O OOO
Cilj igre:

Stvoriti ,mlinove" i ukloniti Sto je moguce vise protivnickih Zetona s
ploce ili blokirati sljedeci potez protivnika.

Pravila igre:
Svaki igrac¢ odabire boju i novCi¢ se baca kako bi se odlucilo tko
zapodinje igru.

Igraci naizmjeni¢no postavljaju svoje Zetone, jedan po jedan, na bilo
koje otvoreno polje na ploci sve dok ne postave svih 18 Zetona.

Igraci pomicu svoje Zetone na susjedna prazna polja pratedi linije na
ploci.

Postavljanje triju Zetona na istu ravnu liniju, bilo vodoravno ili
okomito, ¢ini ,mlin®. To omogucuje igracu ukloniti protivnikov Zeton,
osim ako zeton nije dijelom ,mlina".

Zetoni koji su dijelom ,mlina" mogu se ukloniti tek nakon $to se
uklone svi ostali zetoni. Jednom kad se Zeton ukloni, viSe se ne moze
koristiti tijekom igre.

Kad igracu preostanu 3 Zetona, dozvoljeno je skociti na bilo koje
prazno polje na plodi.

Savijet! Igra¢ moze napraviti novi ,mlin“ i izbaciti protivnikov Zeton
uzimajudi zeton iz svog mlina u jednom potezu i vratiti ga u mlin u
drugom.

Pobjeda:
Pobjednik je igrac koji prvi smanji broj protivnic¢kih Zetona na dva ili
onemogudi daljne poteze protivnika.



LATTJIO Kineska dama
Broj igraca: 2-3

Sadrzaj:
1 ploca za igranje, 3 x 15 figura
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Cilj igre:
Dovesti sve figure do zvjezdanog kuta na suprotnoj strani ploce Sto
je brze moguce.

Pravila igre:

Igraci odabiru svoje boje i postavljaju svojih 15 obojenih figura
u zvjezdane kutove upravo nasuprot jedni drugima. Ako igraju 3
igraca, 1 igrac igra nasuprot praznom zvjezdanom kutu.

Potrebno je baciti novci¢ za odredivanje igraca koji zapocinje igru.
Figure se po plo¢i mogu pomicati unaprijed, unatrag, dijagonalno ili
vodoravno. U jednom se potezu moze pomicati samo jedna figura,
i to do mjesta u blizini. Protivni¢ke se figure mogu preskakati, ali
neposredno pred njima uvijek treba biti jedno prazno mjesto.

Najbrzi je nacin za napredak u igri preskakanje ljestvi Sto znaci da
izmedu vlastite figure i figura protivnika mora biti praznih mjesta.
Igrac onda koristi ta prazna mjesta kako bi preskocio nekoliko
koraka u jednom potezu. Igra¢ ne moze kombinirati jedan korak s
preskakanjem u istom potezu.

Savijet! Igra¢ moze izgraditi sam svoje ljestve za preskakanje ili
iskoristiti raspored figura protivnika. Istovremeno je dobro pokusati
uociti protivnicke ljestve i blokirati ih svojim figurama. Igraci ne
smiju drzati figure u svojim zvjezdanim kutovima kako bi sprijecili
protivnike da tamo postave svoje figure.

Pobjeda:
Pobjednik je onaj igrac koji prvi dovede sve figure do suprotnog
zvjezdanog kuta.



LATTIJO Pasijans

Broj igraca: 1

Sadrzi:
1 igraca ploca, 32 Zetona

Cilj igre:
Cilj je ukloniti sve zZetone s ploCe, jedan po jedan, sve dok na sredini
ploc¢e ne ostane samo jedan Zeton.

Pravila igre:

Sve Zetone potrebno je straviti na plocu za igru, ali srednju tocku
ostaviti praznom. Svaki Zeton mora preskociti susjedni Zeton,
vodoravno ili okomito, na slobodno polje. Zeton koji se preskoci mora
se ukloniti s ploce. Potrebno je nastaviti preskakati zeton po zeton.

Pobjeda:
Pobjeda se ostvaruje kad na srediSnjoj tocki na ploci ostane jedan
Zeton.

Ako se vise nijedan Zeton ne moze preskoditi, igra zavrSava i mora se
zpoceti iznova.



EAAHNIKA
LATTJIO TpiAila (svviapa)
ApPIOHOG NAIKTAV: 2

Mepiexopevo:
1 nivakag naixvidiou, 2 x 9 noUAia

OO
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ZKOMnogG ToU Naixvidiou:
Na dnuioupynoeTe «HUAOUG» Kal va agalpecETe anod Tov nivaka 6éoa
nePICoOTEPA NOUAIA TOU avTINAAOU HUMOPEITE ) va EUNodioeTe TNV
€MNOMEVN Kivnon Tou avTinaAou odc.
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Nwg va nai&ere:
KaBe naikTng eniAéyel éva Xpwua Kai pixveTe €va vopiopa yia va deiTe
nolog a EeKIvnoel NPWTOG.

O1 naikteg naifouv evaAAdg, TonoBeTwvTag Ta noUAia Toug, Eva
TN popd, o onolodnnoTe and Ta KEVA onueia Tou nivaka PEXpl va
TonoBsTnBoUvV kai Ta 18 nouAia.

O1 naikTeg peTakivolv Ta noUAIa TOUG O €va dINAavo KEVO Onueio,
akoAouBwvTag TIG YPapEG Tou mivaka.

TonoBeTwvTag 3 noUAIa o€ pia eubegia ypauun, opifovTia f Kabera,
dnuioupysiTal éva «dUAoc». AuTo divel Tn duvaToTnTa OTOV MNAIKTN va
apaipéoel €va and Ta noUAla Tou avTinaAou, eKTOG and Ta noUAia rnou
€ival HEPOG EVOG «HUAOU>.

Ta noUAia nou eival H€POG eVOG «PUAOU» UnopoUv va PETaKivnBouv
HOvo apoU £xouv agalpebei OAa Ta unodAoina noUAia. Av éva noUAI
€xel apaipebei, dev unopsi va EavaxpnoiponoinBsi.

Av o€ £vav naikTn £Xouv anopeivel ovo 3 noUAia, TOTE PMNopEi va
nndn&el og onolodrnnoTe KEVO Gnieio Tou nivaka.

SupBouAn! 'Evag naiktng pnopei va dnuioupynaoel €va vEo «UUAO»
- Kal va BydAel €va noUAI Tou avTindAou ekTOG naixvidiou —
METAKIVOVTAG €va NoUAI EKTOG TOU «HUAOU» O Wia Kivnon kai
BalovTag NAAl Nicw oTnV €Nopevn.

N®g va keEpSIioETE:

O naikTng Nou NpWTOG PEIWOEI TOV apiBuo TwV MIOVI®V TOU avTindAou
oe dUo ) gunodilel Tov avTtinalo anod onoladnnoTe AAAn Kivnon,
kepdilel.



LATTJO Enitpan£dio naixvidi "Halma
ApPIOHOG NAIKTOV: 2-3

Mepiexopevo:
1 nivakag, 3x15 movia
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ZKOonogG ToU NaIXvidiou:

Na JETakIVAOETE OAA Ta NIGVIA OTN YWVia-aoTEPl OTNV An&vavTi

nAgupa Tou nivaka, 6oo Mo ypriyopa HMopEiTE.

Nog va nai§ere:

O1 NaikTeg eMNIAéyouv XpwHaTa kal TonoBsTolv Ta 15 miovia oTig
YWVIEG-aoTEpIa akpIBWG anévavTi To éva anod To aAlo. Av undpyouv 3
naikteg, 1 naikTng naifel anévavT and pia adeia ywvia-acTepl.

PiETe €va vopiopa yia va kabopioeTe nolog Ba &ekivroel npwToc. Ta
niovia pnopouv va JeTakivnBouv pnpoaTd, npog Ta niow, diaywvia n
opIlovTIa aTov nivaka. Mnopei va perakivnBei yovo €va niovi Tn popa
0€ €va YeITovIKO adelo Xwpo. MnopsiTe va NepAceTe NAvw ano eva
31k6 oag nmiodvi f and éva movi Tou avTinaAou 0ag, dpKei va unapxel
€va Kevo auEoWC PETA and auTo.

O nio ypriyopog TPOMoG va NpoxXwproeTE €ival e AAPATa «oKAaAa»,
rnou onpaivel 0TI NPENEI va UNApXouV Kevda avapeoa oTa diIka oag
Kal Ta Movia Tou avTinaAou oac. 'Evag naiktng ToTe pnopsi va
XPNOILOMOINCElI Ta KEVA avapeoa ota nidvia yia va nndn&er noAAa
BAuaTta pe pia kivnon. 'Evag naiktng dev pnopei va ouvdudaoel €va
MovO Brpa kal aAparta oTtnyv idia kivnon.

SupBouAn! Mnopeite va XTioeTe Tn dIKN 0aG «okAaAa AAPaTog» n va
EKMETAAAEUTEITE TNV TONOBETNON TWV MIOVIM®V TOU avTindAou oag.
TauTtoxpova, NpoconadroTe va avakaAUWETE TIG OKAAEG TOU avTindAou
0ag Kal va TIG epnodiosTe Pe Ta dika aag miovia. O1 naikTeg dev
pnopoUv va kpatoUv Ta niovia Toug aTtn dIKN Toug ywvia-aoTepl, anid
yia va spnodicouv Tov avTinaAd Toug and To va WETAKIVIOE! EKEi TA
niovia Tou.

N®g va kepSioeTE:
O npwTOo¢ NAikTNG Nou Ba peTakivijosl OAa Ta movia Tou aTnv
anévavTi ywvia-aoTépl kepdilel To naiyVvidl.



LATTJIO EmiTpan£dio naixvidi "Solitaire"

Ap1OpOG NAIKTOV: 1

Mepiexopevo:
1 nivakag naixvidiou kai 32 niovia

>konog Tou naixvidiou:
O okonog Tou naixvidiou ival va apaipgoeTe OAa Ta niovia, éva - éva,
and Tov nivaka Tou naixvidiol, Yéxpl va Peivel éva povo movi otn

péon.

Nog va nai§ere:

TonoBeTroTe 6Aa Ta midvia oTov nivakd, aprnvovTag Hovo Tn Peaaia
KOUKKIda kevr. KaBe niovi Ba npenel va nndngel navw anod €va
YEITOVIKO MIOVI, KaBeTa r opilOVTIA, KAl va TonobeTnBei peoa oe

Wia koukida nou dev kataAapBaveral. To niovi nou unepnndnoaTe
agaipeital anod Tov nivaka. SuvexioTe NNdWVTAG NAvw ano €va niovi

™ gopa.

N®g va KepdioeTE:
'ExeTe Kepdioel To Naixvidl 6Tav €xel anopeivel povo &va nidvi oTn
Jeoaia koukida Tou mivaka.

Av dev UNOPEITE NAEOV va NEPACETE NAvVw anod aAAa movia, To naixvidl
TEAEIWVEI KAl MPENEI va apXioeTe ano Tnv apxn.



PYCCKUN
LATTIJO MenbHuua
Konunuyectso nrpokos: 2

B Ha6op BxoauT:
1 nrposas pgocka, 18 duwek (2 X 9 wr.)

O
OO OOOO

Lenb urpbi:

[MoCTpOUTL «MeNbHULY» N 3aXBaTUTb KakK MOXHO 6onblie CbVILUeK
NMPOTUBHUKa Unn 6J'IOKVIDOBaTb nx nepeasumxeHune.
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MpaBwuna urpbi:
Nrpokun BbibnpatoT uBeT duwek n noabpacbiBatoT MOHETY, YTOObI
onpeaenuTb, KTO HaUYMHAET Urpy.

Nrpoku pasmelyatoT cBom GULIKK Ha cBOBOAHbIE MeCcTa Ha AOoCKe,
noka Bce 18 duwkmn He ByayT pa3MeLLeHbl Ha AOCKe.

Nrpoku nepeasuratoT cBou ULLIKM Ha cBoboAHbIE cocefHMe MecTa no
IMHUAM Ha AOOCKe.

YT06bl MOCTPOUTL «MEJTbHULYY>», HY>XXHO Pacrnofioxutb 3 hUWKN B paa
Mo ropu3oHTann uUnu BepTUKanun. s 3TOro MOXHO yAansiTb OAHY

n3 (pulieK NPOTUBHMKA, 3a UCKITIOUYEHNEM (DULLEK, COCTABIAIOLLMX
«MefbHULLY».

DULWKN, COCTaBASAIOLWME «MESTbHULY» MOXHO Yy6upaTb TOSIbKO nocne
TOro, Kak ybpaHbl Bce ocTanbHble puwkmn. Ecnm urpok ybmnpaet
bULKY C LOCKU, ee yXe Hesb3sl ByAeT UCNoSb30BaTh B Urpe B
AanbHenwemM.

Korza y urpoka octaetcst 3 GULLKM, OH MOXET CTaBUTb UX Ha Ntoboe
CcBO60JHOE MeCTo Ha focke.

CoBeT! MIrpoKk MOXET MOCTPOUTb HOBYH «MESIbHULY>» U BbITONKHYTb
UKy NPOTUBHMKA, YEMpasa GULLIKY U3 MeNbHULbLI B OAUH XO4 U
BO3BpaLLas ee Ha NpexHee MecTo B C/efyoLnii.

Mo6ena B urpe:
BbiMrpbiBaeT Urpok, KOTOPOMY yAan0Cb COKPaTUTb KOIMYECTBO
duLek NpOTMBHMKA A0 ABYX UK 610KMPOBaTb ULLKM NPOTUBHMKA.



LATTJO Xanma
KonuuectBo nrpokos: 2-3

B Ha6op BxoauT:
1 nrposas pgocka, puwkm — 3x15 wr.
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Llenb urpbi:

Kak MOXHO 6bICTpee nepemMecTuTb BCe CBOU (ULIKKU B NyY 3BE3/bl,
KOTOPbIA HAXOAMTCA Ha NPOTUBOMOJIOXHOWM CTOPOHE UIPOBOM AOCKMU.
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MpaBwuna urpbi:

Nrpokun BbibnpatoT uBeTa uwek n pasMewarnT dUWKN BblIbpaHHOro
LuBeTa B Jlyyax 3Be3/bl, PACMOJIOXEHHbIX HAaNnpoTus Apyr apyra. Koraa
UrparoT 3 Urpoka, oAnH U3 HUX pa3MellaeT CBOM PULLKM HanpoTus
nycToro sy4a 3Be3fbl.

Mrpoku noabpacbiBaloT MOHETY, UYTO6bI onNpefenvTb, KTo byaeTt
Aenatb nepsblii Xo4. PULLIKK Ha AOCKE MOXHO nepeMellaTb Brepes,
Hasaj, No AnaroHann WM ropusoHTanu. 3a oAMH Xo4 Ha cBoboaHoe
cocefiHee MeCTO MOXHO MepeMeLlaTtb TO/IbKO O4HY (PULLKY. MOXHO
nepenpbirnBaTb Yepes CBOK MULLIKY UK PULLKY NPOTUBHUKA, eC/n
cpasy 3a Hell ecTb cBo60AHOE MeCTO.

CaMbliii 6bICTPbIN CNOCO6 NepeaBMKEHNS — Npbiralollas «necTHuua».
[nsa aToro mMexay Bawen UKo u/mnmn GULIKOK NPOTUBHMUKA
[ONXHO 6bITb CBO6OAHOE MECTO, KOTOPOE UIPOK UCMOJb3YyeT, YTOObI B
OZIHOM X0Ae nepenpbirHyTb HECKOJIbKO Waros. B ogHOM xoae Henb3s
KOMBWHMpPOBaTb OBbIYHbIN LWar U NPbIXOK.

CoBeT! Bbl MOXeTe MOCTPOMTb CBOI MPbIraloLLy0 «IECTHULY>» Un
MCMo/b30BaTh MPEUMYLLECTBA pasMelleHns dULLEK NPOTUBHMKA.

B TO e BpeMsl cTapaiTecb 06HAPYXWUTb «/IECTHULY>» NMPOTUBHUKA

1 6/10KMPOBaTh ee CBOMMU GULIKaMK. VIrpoku He MOryT AepKaTb
GUWKK B Nlyye, TONbKO YTO6bI NPeAoTBPaTUTL NMPOABUXKEHME B 3TOT
Nyy ULEK NPOTUBHUKA.

Bbiurpbiw:

MobexxaaeT Urpok, NepsBbIM NeEpeMecTUBLLMA BCe CBOU (PULLKN B NyY
3Be3Abl, KOTOPbIA HAXOAUTCS Ha NPOTMBOMOIOXHOW CTOPOHE UIPOBOWA
[OCKW.



LATT3IO Conurtep

Konunuecrtso nrpokos: 1

B Ha6op BxoauT:
1 nrposas gocka v 32 GULIKN.

Llenb urpsbi:
Llenb urpel — no o4yepean ybpaTb C MrPOBOW [OCKN BCE (PULLKN.
[omkHa ocTaTbCs TONbKO oAHa PULLKa B LEEHTpe.
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Mpasuna urpsobi:

PacnonoxwuTe dULKN Ha AOCKe, OCTaBUB LIeHTPasbHbI KPYr MyCTbiM.
Kaxxpasa duwka fomKHa NepeckounTb Yepes CoCeAHIo Ha cBoboaHoe
MeCTO Mo BEPTUKANW UM ropusoHTanu. ®uULIKy, Yepes KOTopyto
nepenpbIrHyn, HYXHO ybpaTtb ¢ AockM. MOXHO nepenpbirnsaTb
TOMIbKO Yepes OAHY (ULLKY.

Mo6ena B urpe:
Mrpa 3akoHUeHa, Koraa Ha AoCKe OCTaeTcsl TO/IbKO oAHa (uLika B
LleHTpe.

Ecnu 6onblue HET BO3MOXHOCTM NepenpbirnaTh Yepes GuLlku, urpa
3aKkaHyMBaeTcs.



SRPSKI
LATTJIO Mlin
Broj igraca: 2

Sadrzaj:
1 tabla za igru, 2 x 9 Zetona

OO

O
OO O OOO
Cilj igre:

Formirati ,mlinove” i ukloniti Sto je viSe moguce protivnikovih Zetona
s table ili blokirati protivnikov naredni potez.
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Kako se igra:
Svaki igrac bira boju, a novcicem odredujete ko pocinje.

Igraci naizmenicno postavljaju svoje zetone, jedan po jedan, na bilo
koje slobodno mesto na tabli, dok se svih 18 mesta ne popuni.

Igraci pomeraju svoje Zetone na susedna prazna mesta, pratedi linije
na tabli.

Postavljanjem 3 Zetona u pravu liniju, horizontalno ili vertikalno,
pravite ,mlin”. Tako igra¢ uklanja jedan protivnikov Zeton, osim
zetona koji su deo “mlina”.

Zetoni koji formiraju ,mlin” mogu biti uklonjeni samo posto su svi
ostali Zetoni sklonjeni. Kad se Zzeton ukloni, ne moZe se vise koristiti
tokom igre.

Kad igrac¢u ostanu samo 3 Zetona, ima pravo da ih stavi na bilo koje
prazno mesto na tabli.

Savet! Igra¢ moze da napravi novi ,mlin” i izbaci jos jedan
protivnikov Zeton tako Sto ¢e u jednom krugu izvudéi jedan Zeton iz
mlina i onda ga vratiti u slede¢em.

Ko poibeduje:
Igrac koji prvi smanji broj protivnikovih Zetona na dva ili spreci
protivnika da se dalje krece, pobeduje.



LATTJIO Kineska dama
Broj igraca: 2-3

Sadrzi:
1 tablu za igru, 3x15 delova za igru
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Cilj igre:

Sve delove pomeriti do ugla na suprotnoj strani zvezde sto je brze

moguce.
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Kako se igra:

Igraci biraju boje i postavljaju po 15 figura u suprotne uglove zvezde.
Ako igraju 3 igraca, jedan igrac postavlja figure nasuprot ,praznom”
uglu zvezde.

Bacanjem novcic¢a se odreduje prvi igrac. Figure pomerajte napred,
nazad, dijagonalno ili horizontalno po tabli. Tokom jednog kruga
mozete pomeriti samo jednu figuru u susedno prazno polje. MoZete
preskoditi svoju ili protivnikovu figuru, ali mora postojati prazno polje
odmah posle nje.

Najbrzi put je preskakanjem ,merdevina”, sto znaci da moraju
postojati prazna polja izmedu vasih i protivnikovih figura. Igrac
koristi prazna polja izmedu figura da preskoci nekoliko polja

u jednom potezu. Igra¢ ne moze kombinovati jedan korak i
preskakanje u istom potezu.

Savet! Sami napravite ,merdevine” za preskakanje ili iskoristite
poloZaj protivnickih figura. Istovremeno, pokusajte da spazite
protivnicke ,merdevine” i blokirate ih svojim figurama. Igraci ne
smeju zadrzavati figure u sopstvenom uglu kako bi spredili protivnika
da pomeri svoje figure.

Ko pobeduje:
Prvi igra¢ koji pomeri sve figure do suprotnog ugla pobeduje.



LATTIJO Pasijans

Broj igraca: 1

Sadrzaj:
1 tabla za igru i 32 Zetona

Cilj igre:
Cilj je ukloniti sve Zetone s table, jedan po jedan, dok samo jedan
Zeton ne ostane u sredini.
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Kako se igra:

Postavite sve Zetone na tablu za igranje, ostavljajuci srediSnje mesto
praznim. Svakim Zetonom preskacete susedni Zeton, vertikalno ili
horizontalno, i stavljate ga na prazno mesto. Zeton koji ste preskocili
se sklanja s table. Nastavite da preskacete Zetone jedan po jedan.

Ko pobeduje:
Pobedili ste kada na tabli ostane jedan Zeton, u sredini.

Ako viSe nije moguce preskakati Zetone, igra je gotova i pocinjete
ponovo.



SLOVENSCINA
LATTIO Mlin
Stevilo igralcev: 2

Vsebina:
1 igralna plosca, 2 x 9 igralnih figure.

OO

O
OO O OOO
Cilj igre:

Oblikovati “mline” in odstraniti ¢imvec nasprotnikovih figure z igralne
plosce ali oviranje nasprotnika pri premikanju figur.
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Pravila igre:
Igralca si izbereta vsak svojo barvo in vrzeta kovanec, da dolocita,
kdo zacne.

Igralca izmeni¢no polagata po eno figuro na prazna polja na igralni
plosci, dokler ni vseh 18 figur na plosci.

Igralca svoje figure po ¢rtah na plosci premikata na sosednja prazna
polja.

Ko igralec postavi 3 figure v vodoravno ali navpi¢no vrsto, oblikuje
“mlin”. Zato lahko odstrani eno od nasprotnikovih figur, razen tistih,
ki tvorijo “mlin”.

Figure, ki tvorijo “mlin”, lahko odstranjuje le, ko drugih figur ni vec.
Figure, ki jo je igralec odstranil, nasprotnik do konca igre ne sme vec
uporabiti.

Ko enemu igralcu ostanejo le Se 3 figure, lahko skoci na katerokoli
prazno polje na igralni plosci.

Namig! Nov “mlin”, ki igralcu omogoca, da izlo¢i nasprotnikovo
figuro, lahko oblikuje tudi tako, da v eni potezi najprej premakne eno
figuro iz svojega “mlina”, v naslednji pa jo vrne nazaj.

Kako zmagati:
Zmaga igralec, ki prvi zmanjsa Stevilo nasprotnikovih figur na 2 figuri
ali prepreci nadaljnje poteze nasprotnika.



LATTIJO Kitajska dama
Stevilo igralcev: 2-3

Vsebina:
1 igralna plosca, 3 x 15 igralnih figuric.
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Namen igre:

Cim hitreje premakniti vse svoje figurice v nasprotni kot na igralni

plosci.
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Navodila za igro:

Igralca si izbereta vsak svojo barvo in svojih 15 figur razvrstita v
nasprotna kota na igralni plosci. Ce igro igrajo 3 igralci, eden od njih
svoje figure razvrsti nasproti ‘praznega’ kota.

Igro zacne igralec, ki zmaga pri metu kovanca. Figure lahko po
igralni plosci premikate naprej, nazaj, diagonalno ali vodoravno.
Vsakic lahko premaknete le eno figuro, in sicer le na sosednje prazno
polje. Lahko tudi preskocite svojo ali nasprotnikovo figuro, a mora
biti takoj za njo prazno polje.

Najhitreje se pomikate s poskakovanjem po t. i. ‘lestvi’, kar pomeni,
da so med vasimi in/ali nasprotnikovimi figurami prazna polja. Tako

lahko igralec v eni potezi preskoci vec figur. Igralec v eni sami potezi
ne sme uporabiti premika na sosednje polje in ‘lestve’ hkrati.

Namig! ‘Lestev’ si lahko ustvarite iz svojih figur ali pa izkoristite
razvrstitev nasprotnikovih. Obenem skusajte odkriti nasprotnikove
‘lestve’ in jih preprecite s svojimi figurami. Igralec ne sme ovirati igre
nasprotnika z zadrzevanjem figur v svojem zacetnem kotu.

Kako zmagati:
Zmaga igralec, ki prvi premakne vse svoje figure v nasprotni kot.
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LATTJIO Pasjansa Pravila igre:

. Na igralno plosco razporedite vse figure, tako da sredis¢no polje

Stevilo igralcev: 1 ostane prazno. Vsaka figura mora vodoravno ali navpic¢no skociti ¢ez
sosednjo figuro na naslednje prosto polje. Figuro, ki ste jo preskocili,

Vsebina: lahko odstranite z igralne plosce. Igrajte naprej in preskakujete po

1 igralna plosca in 32 igralnih figuric. eno figuro.

Kako zmagati:
Zmagali ste, ko na sredis¢nem polju ostane ena sama figura.

Ko ne morete preskociti nobene figure vec, je igra koncana in lahko
zacnete znova.

Cilj igre:
Cilj igre je eno po eno odstraniti vse figure z igralne plosce, dokler na
sredini ne ostane ena sama figura.



TURKCE
LATTJO Dokuz Tas oyunu
Oyuncu sayisi: 2
igerik:
1 oyun tahtasi, 2 x 9 parca
o9
00 09
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O
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Oyunun amaci:

Taglarla “mill” olusturmak ve rakibin mimktn oldugunca gok
sayida tasini oyundan gikarmak ya da rakibin bir sonraki hamlesini
engellemek.
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Nasil Oynanir:
Her oyuncu bir renk seger ve oyunu baslatmak igin yazi tura atilr.

Oyuncular 18 adet tasi, her seferinde tek bir tas olmak lzere
tahtadaki bos noktalara yerlestirirler.

Oyuncular tahta tzerindeki hatlari izleyerek bitisik bos noktaya kendi
pargalarini tasirlar.

3 adet tasin yatay veya dikey olarak diz bir hat Gzerinde
yerlestirilmesine “mill” denilir. Bu durumda “mill” yapan oyuncu “mill”
hattina ait taslar harig rakibin bir tagini alir.

“mill” hattina ait tim tagslar sadece diger taslarin timi oyundan
ciktiktan sonra alinabilir. Oyundan bir kez gikan tas oyun boyunca bir
daha kullanillamaz.

Oyunculardan birinin 3 adet tasi kaldiginda oyun tahtasinda herhangi
bir bos noktaya atlama hakki dogar.

Ipucu! Oyuncu yeni bir *mill” olusturur ve rakibin bir tagini gikarirsa,
bir sonraki hareketinde tasini “mill” igine tasiyabilir.

Nasil kazanihir:
Rakibinin tas sayisini iki tane birakan veya rakibine baska hamle
birakmayan oyuncu, oyunu kazanir.



LATTJIO Cin damasi
Oyuncu sayisi: 2-3

igerik:
1 oyun tahtasi, 3 x15 adet tas

QQQQ
S 2
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Oyunun amaci:

Tum pargalari mimkin oldugunca gabuk bir sekilde tahtanin karsi

tarafindaki yildiz késesine tasimak.
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Nasil Oynanir:

Oyuncular renkleri seger ve sectikleri 15 renkli parcayi, bir digerinin
karsisindaki yildiz késelerine yerlestirir. Oyunda eder 3 oyuncu varsa,
1 oyuncu “bos” olan bir yildiz kdsesinin karsisinda oynar.

Kimin baslamasi gerektigini belirlemek igin yazi tura atilir. Taslar,
tahta Uzerinde ileri, geri, gapraz veya yatay olarak ilerleyebilir.
Her tas sadece bir kez, bos bir alani yakinlastirmak igin hareket
ettirilebilir. Kendi tasinizin veya rakibin tasinin Gzerinden
atlayabilirsiniz fakat her zaman hemen sonrasinda bir bosluk
olmalidir.

ilerlemenin en hizli yolu “merdiven” atlamaktir bu da oyuncu ve/
veya rakibin taslari arasinda bos alan olmasi gerektigi anlamina
gelir. Oyuncu daha sonra taslarin arasindaki boslugu kullanarak bir
hamlede birkag adim atlayabilir. Oyuncu ayni hareket iginde bir adimi
ve atlamay! kombine edemeyebilir.

ipucu! Kendi “merdiven” atlama hareketinizi yapabilir veya rakibin
taslarini yerlestirmesinden yararlanabilirsiniz. Ayni zamanda, rakibin
“merdiven” atlamasini kesfederek kendi taslarinizla onu engellemeyi
deneyebilirsiniz. Oyuncu taslarini rakibinin kendi taslarini orada
oynamasini engellemek igin kendi yildiz késesinde tutamaz.

Nasil kazanilir:
TUm taslarini kars! taraftaki yildiz kdseye tasiyan ilk oyuncu oyunu
kazanir.



LATTJIO Tek Tas (Solitaire) oyunu

Oyuncu sayist: 1

icerik:
1 oyun tahtasi ve 32 tas

Oyunun amaci:
Oyun tahtasi Uzerindeki tim taglari birer birer gikararak sadece
ortada tek bir tas birakmak.
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Nasil oynanir:

Ortadaki delik bos kalacak sekilde tiim taslar oyun tahtasina
yerlestirilir. Her bir tas, yanindaki tasin Gzerinden dikey veya yatay
atlayarak bir sonraki bos delige yerlestirilir. Uzerinden atlanilan tas
oyundan cikarilir. Her seferinde tek bir tas atlayarak ve atlanan tas
oyundan gikarilarak devam edilir.

Nasil kazanihir:
Oyun tahtasi tzerindeki tim taslari birer birer gikarilarak sadece
ortada tek bir tas birakildiginda oyun tamamlanmis olur.

Oyunda herhangi bir tasin tGzerinden atlama imkani kalmadiginda
oyun biter ve bastan bagslanilir.
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